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OKTATAS CELJA

A grafikai jellegii 2D-s és 3D-s problémak alapfokti megoldasi modszereinek az elsajatitdsa és megvaldsitasa
az AutoCAD grafikai rendszerében.

TANTARGY TARTALMA
A tananyag litemezése
Hetek Tananyagrész
l. [Konfiguracids beallitasok elvégzése (CONFIG). Mértékrendszerek

(UNITS) beallitasai. Rajzolasi kornyezet beallitasanak elvégzése a kezeld
feliilet testre szabasan keresztiil. A HDD-re mentés elsédlegessége.
Koordinata rendszerek alkalmazasa.

.4 A targyraszter-pontok hasznéalata (OSNAP). Egyéb parancsok (LIMITS,
7ZO0OM, UNDO, REDO). Rajzol6 parancsok (LINE, CIRCLE).
Szerkeszt parancsok (ERASE).

3. A vonalvastagsag fogalmanak a definialasa. Az aposztrofalt parancsok
hasznalata. Rajzold parancsok (POINT, ARC, ELLIPSE). Szerkeszt6
parancsok (LAYER, LTYPE, SCALE). Egyéb parancsok (LTSCALE
(globalis-lokalis), ORTHO, PAN, REGEN).

4. Szerkesztd parancsok (OFFSET, TRIM, EXTEND, BREAK).
Egyéb parancsok (LIST, SELECT, SNAP, GRID, REDRAW).
i A vonalszélesség fogalmanak a definidldsa. A szerkesztd parancsok

interaktiv hasznélata. Rajzol6 parancsok (PLINE, RECTANG,
POLYGON, DONUT). Egyéb parancsok (FILL).

6. Szerkesztd parancsok (EXPLODE, PEDIT, FILLET, CHAMFER,
COPY, MOVE, MIRROR, ROTATE, DIVIDE, MEASURE, ARRAY)).

. Rajzold parancsok (MTEXT, TEXT, BHATCH). Szerkeszt6 parancsok
(STYLE, PROPERTIES, WBLOCK, BLOCK, INSERT).

8. Komplex, un. kézség-szintet emeld gyakorld feladat megoldésa, az eddig
tanult parancsok segitségével.

9. Egyéb parancsok (PLOT, SETVAR). Méretez6 parancsok (DIM,
dimstyle, DDEDIT).

10. Komplex, méret-helyes feladat megoldasa, az eddig tanult parancsok
segitségével.
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11. Egyszerti 3D-s szilardtestek rajzolasa. Iranytli hasznalata (WCS
beallitasal)

12. Osszetett testek készitése (BOOLEAN, EXTRUDE, REVOLVE).

13. Az UCS hasznalata (PLAN). A textarak ¢€s a feliileti szinek
hasznélatanak a lehetOségei.

14. Komplex, 3D-s feladat megoldasa, az eddig tanult parancsok
segitségével.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE

A hallgato a félév végén, vagy a vizsgaiddszakban teljesitendé komplex zérthelyi (minimum 60 %-0s)
értékelése alapjan kap vizsga jegyet.

KOTELEZO IRODALOM
Dr. Varga Tibor: AutoCAD 200x
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