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Targytematika / Course Description

Szamitégépes latvanytervezés 2.

NGM_EDO003_2
Targyfelelés neve /
Teacher’s name:  dr. Eke Zsolt Félév / Semester: 2015/16/1
Beszamolasi forma /
Assesment: Folyamatos szamonkérés
Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /
Teaching hours(week): 0/3/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A szamitégépes vizualizacid eszkdzeinek — szoftvereinek - megismerése azok kombinativ hasznalatanak
elsajatitasa gyakorlati orakon és 6nallo feladatokon keresztil. A félév soran professzionalis szamitégépes
latvanytervezési feladatok — konkrét projekthez kapcsolédé megoldasaval térténik az oktatas.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

Tantargy program:

1. hét 08.31. Tajékoztatd ora

2.

hét 09.07. El6adas

3. hét 09.14. SketchUp Pro 2015 - alapelvek, mikddés, felépitése, alapmodellezés

4. hét 09.21. SketchUp Pro 2015 — modellezési feladatok

5. hét 09.28. SketchUp Pro 2015 — modellezési

feladatok

6. hét  10.05. 3D Studio MAX - Ismerkedés a program kezeléfeliiletével, mendivel, parancsaival

7. hét 10.12. 3D Studio MAX - Anyagjellemz8k hozzarendelése testekhez, fellletre fektethetd
texturak

8. hét 10.19. 3D Studio MAX - Anyagjellemz6k hozzarendelése kiils6 objektumokhoz.
Anyagjellemzdk, texturak, hasznalat

9. hét 10.26. 3D Studio MAX - Textura modositdk hasznalata.

10. hét  11.02. 3D Studio MAX - Fényforrasok hasznalata, beépitésik egy jelenetbe, fényforras-nézet
11.hét  11.09. 3D Studio MAX - Kulénb6z6 kamerak hasznalata, beépitésiik egy jelenetbe, kamera-
nézetek.

12.hét 11.16. 3D Studio MAX - Foto-realisztikus kép készités (render) lehetéségei.

13.hét  11.23. 3D Studio MAX - Foto-realisztikus kép készités (render) lehetéségei.

14.hét  11.30. 3D Studio MAX - Foto-realisztikus kép készités (render) lehetdségei.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

El6tanulmanyi feltételek:NGM_EDO003_1
Tipus:gyakorlat
Heti 6raszam:3
Kredit:3
Szamonkérés:folyamatos szamonkérés

Feladatok: A féléves feladatok Utemezése és részletes ismertetése az orarendi
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orakon, kilén kiiras alapjan.

Feladatok beadasa: A féléves feladatok benyujtasa digitalisan torténik, az adott /6rarend szerinti/ érara
a hallgaté adathordozén magaval hozza és az éra kezdetéig /13.30/ elkildi a jozsef.elo@gmail.com cimre. Az
ora kezdetéig el nem kuldétt feladatok, automatikusan poétlasnak szamitanak. Az idére be nem adott vagy el
nem fogadott feladatok potlasara a kdvetkezd drarendi dran torténik.

Félévi alairas feltétele: A féléves feladatok maradéktalan teljesitése.

Szamonkérés: A hallgaté az évkdzben elkészitett gyakorlati feladatok, beszamoldk és féléves munkajuk
alapjan kapnak jegyet. Az érakrdl maximalisan 3 alkalommal valé hidanyzas megengedett, ezen fellli hianyzas
szamnal a félév elfogadasara nincs lehetdség.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Ajanlott irodalmak és forrasok:

- Aurum - Boca: 3D Studio Max
- Aurum: 3D Studio Max2
- Aurum: 3D Studio Max2.5

- Kelly R. Murdock: 3D Studio MAX x Biblia I.-II.
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