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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

Ha létezik diszciplina, amelyik igazolja, hogy mar a minden, ami koérilvesz benniinket, az a design eredménye, az nem
mas mint a felhasznalé kdrnyezet, a felhasznalodi éimény tervezése azzal kezdve, hogy sorban allunk a bankban,
befejezve a varosi boklaszasainkkal. A leggyakrabban csak UX-ként emlegetett fogalom magaban foglal gyakorlatilag
mindent, ami a felhasznalo6 termeékkel — tagabban pedig a kdrnyezettel, a térrel - kapcsolatos véleményét befolyasolja:
milyen érzései vannak a hasznalat soran, mennyire kénny( az altala igényelt feladatok elvégzése. A felhasznaléi
élmeénybe tartozik egy kézzel foghatd termék esetében a forma, az anyag hasznalat, mig egy digitalis termék esetében az
arculat, a szinek hasznalata és a szdvegezés is. A felhasznaldi éimény tervezés soran a tervezdk arra térekednek, hogy
a terméket a felhasznalé minél kénnyebben, egyszeriibben és hatékonyabban tudja hasznalni és 6sszességében
elégedett legyen. igy egy auto tervezésnél az ajté csapdédasa, az elsé illat, a kormanykerék érintése a tenyéren olyan
tényezOk, melyek alakitasan, hangolasan rendkivil komoly tervezéi csapat dolgozik. A kurzus célja, hogy bemutassa azt
hidszerepet, amelyet a felhasznaldi kdrnyezet tervezdi tltenek be a user és a cég kdzott. A kurzus kitér a felhasznaloi
kornyezet tervezésének sarokpontjaira, a probléma meghatarozasatol a kutatason, tervezésen at a megvalositast kbvetd
tesztelésig, nem elhallgatva, hogy a megfelelé szakemberek tervezbi tehetsége mit sem ér kommunikacioé és empatia

nelkal.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION
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SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENTS METHOD

vizsga

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Pasztor David: UX Design. Hogyan tervezz felhasznalébarat és szerethet6 alkalmazasokat? Az elsé magyar nyelvii UX
koényv, UXSTUDIO, magankiadas, Budapest, 2016, 149 oldal, ISBN: 9789631252590 Leander Kahney: Jony Ive, A zseni
az Apple termékei mdgoétt, HVG Kdnyvek, Budapest, 2014, 296 oldal, ISBN: 9789633041659 Phil Knight: A Nike sztori, A
legendas marka alapitéjanak onéletrajza, HVG Konyvek, Budapest, 2016, 380 oldal, ISBN: 9789633045251 Balogh Imre,
Horvath Adam (szerk.): Felhaszndldi viselkedés elemzése webes kérnyezetben, Web-analitikai modszerek alkalmazasa

viselkedes-elemzésre, DSGI, 2010, 226 oldal, ISBN: 9789638894601
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