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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A targy atfogoan foglalkozik a klilonb6z6 szintl tervezési feladatokhoz szlikséges szamitdgépes
alkalmazasok

fajtdival, alapszint(i hasznalatukkal és tagabb lehet6ségeikkel. A harom féléves tantargy célja, hogy olyan
két-és haromdimenzids szoftvereket mutat be a hallgatéknak amelyet a vazlatkészitéshez, teszteléshez,
megjelenitéshez és a tervezési folyamat ellenGrzéshez tudnak hasznalni. Bemutatja azokat az alapszinti
szoftverplatformokat, amelyekbdl a hallgatok tovabbfejlesztik tudasukat. 2D Adobe Photoshop és
Illustrator

alapjai, egyéb programverziok, kiadvanykészit6k (Adobe Indesign), Sketchbook pro. Szabad formaju
felliletmodellezést, valamint a szamitégéppel tdmogatott tervezésre (CAD), Rhino. A tantargyi anyagok
magukban foglaljak a 3D nyomtatodra, |ézervagora térténd kimenetet, valamint a Design Control Drawings
(DCD) létrehozasat a késbbbi interfészekhez a kiils6 forgalmazokkal valdé kommunikécidhoz.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

1.hét Bevezetés a 3D nyomtatasba

2.hét Szeleteld szoftverek hasznalata

3.hét 3D nyomtatas probafeladat I.

4.hét 3D nyomtatas probafeladat Il.

5.hét 3D szkennelési alapok

6.hét 3D szkennelt modell atdolgozasa, 3D nyomtatasa I.
7.hét 3D szkennelt modell atdolgozasa, 3D nyomtatasa Il.
8.hét CNC technoldgiak bemutatasa

9.hét CNC mardasi probafeladat I.

10.hét CNC marasi probafeladat Il.

11.hét Lézervagas és gravirozas probafeladat I.

12.hét Lézervagas és gravirozas probafeladat Il.

13.hét Lézervagas és gravirozas probafeladat Ill.

14.hét Dokumentalas

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Roselien Steur, Koos Eissen : Sketching Product Design Presentation, 12 Mar 2015, BIS
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Publishers B.V., ISBN13 9789063693299

Scott Robertson: How to Render, 15 Nov 2014, Design Studio Press, ISBN13 9781933492964
Katherine A. Hughes (2019) Graphic design: Learn it, Do it, CRC Press, USA, ISBN: 978-0367075361/
William Vaughan (2012) Digital modelling, USA, New Riders, ISBN: 978-0321700896

Matt Pharr, Wenzel Jacob, Greg Humphreys (2016) Physically Based rendering: From Theory to
Implmentation, USA, Morgan Kaufmann, ISBN: 9780128006450
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