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Targyfelelés neve /

Teacher's name: Dr. Lepsényi Imre Félév /| Semester: 2022/23/2
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 2/0/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A targy atfogdan foglalkozik a kiillonbozd szintii tervezési feladatokhoz sziikséges szamitogépes alkalmazasok
fajtaival, alapszintli hasznalatukkal és tagabb lehetOségeikkel. A harom féléves tantargy célja, hogy olyan két-
¢€s haromdimenzios szoftvereket mutat be a hallgatdknak amelyet a vazlatkészitéshez, teszteléshez,
megjelenitéshez €s a tervezési folyamat ellendrzéshez tudnak hasznalni. Bemutatja azokat az alapszintii
szoftverplatformokat, amelyekbdl a hallgatok tovabbfejlesztik tudasukat. 2D Adobe Photoshop és Illustrator
alapjai, egyéb programverziok, kiadvanykészitk (Adobe Indesign), Sketchbook pro. Szabad forméju
feluletmodellezést, valamint a szamitogéppel tdmogatott tervezésre (CAD), Rhino. A tantargyi anyagok
magukban foglaljak a 3D nyomtatora, 1ézervagora torténd kimenetet, valamint a Design Control Drawings
(DCD) 1étrehozasat a késébbi interfészekhez a kiilsé forgalmazdkkal valé kommunikaciohoz.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

1L hét Legd kockdak modellezése. 1x1-es kocka (méretezés,
) draw, extrude, vektoros logo import)
, 4x2-es kocka, 1x1-es modositasa és modellezés el6rél
2.hét
kezdve
3 hét Lecsapott kocka, 3x2-es, bemaras, boolean difference,
) subtract
i Boltives kocka, bemarassal, boolean difference, circle,
4.hét .
split
, Technic kocka és tengely, boolean difference, pipe,
5.hét
offset surface
6.hét Technic kocka sarokelem
7.hét Technic kocka sarokelem valtozo profillal
8.hét Technic fogaskerék
9.hét Technic fogaskerék - 6sszetett
10.hét Lego szerkezet épités, layerek, elements
3 Lego szerkezet épités, sokszorositds, rendezés,
11.hét s
csoportositas
12.hét 2D rajz készités és méretezett rajz, miszaki rajz
13.hét Exportalas, 3D nyomtatas optimalizalas
14.hét Exportalas és 3D nyomtatds optimalizalas, és egyéb
' formatumok (NURBS)
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SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Kotelez6 irodalom:

Roselien Steur, Koos Eissen : Sketching Product Design Presentation, 12 Mar 2015, BIS Publishers B.V
ISBN13 9789063693299

Scott Robertson: How to Render, 15 Nov 2014, Design Studio Press, ISBN13 9781933492964

Katherine A. Hughes (2019) Graphic design: Learn it, Do it, CRC Press, USA, ISBN: 978-0367075361
William Vaughan (2012) Digital modelling, USA, New Riders, ISBN: 978-0321700896

Matt Pharr, Wenzel Jacob, Greg Humphreys (2016) Physically Based rendering: From Theory to
Implmentation, USA, Morgan Kaufmann, ISBN: 9780128006450

Ajanlott irodalom:

Arpad Ronaszegi (2019) Workshop for designers: Adobe Illustrator and Diagramming: Digitl Proficiency
Methods in Visual Design and Communication,USA, Independent publish, ISBN: 9780367075361

George Hlavacs: The Exceptionally Simple Theory of Sketching : Why professional sketches look beautiful?,
26 Jun 2014, BIS Publishers B.V., ISBN13 9789063693343
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