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Targytematika / Course Description
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GKNB_TATMO044
Targyfelelés neve /

Teacher's name: dr. Fehér Andras Félév / Semester: 2019/20/1
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 3/0/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA/ AIM OF THE COURSE

A targy célkitlizése, hogy az el6z6 félévekben megismert: Programozas alapjai; Halozati operacios rendszerek
c. targyakra alapozva, a hallgatok megismerkedjenek a WEB-es rendszerek (intranet, extranet) kinalta élmény
technologiak fejlesztésének elméleti ill. gyakorlati kérdéseivel, szolgéltatasi lehetdségeivel.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

Virtualis terek, miiszaki kovetelményei
3D megjelenitk, miiszaki kovetelmények
Virtudlis terek perifériai

Nintendo rendszerek

Nintendo rendszerek mobil alklmazés kiterjesztések
Play Station rendszerek

Mobil alklamzaskiterjesztések

Xbox rendszerek

Mobil alklamzaskiterjesztések

Android mobil digitalsi élményplatformok
Egyéb népszertli mobil alményplatformok
Elményplatformok oktatdsban
Szolgaltatastervezés élményplatformokon
Mindségmérés €lményplatformokon

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

A targy gyakorlatorientéltsaga alapjan a gyakorlatok sordn a Tudds, a Képesség, az Attitiid, az Autondmia
értékelés alapjan.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Kotelezd irodalom: Platformok programozasi leirasai: * Beginning Kinect Programming with the Microsoft
Kinect SDK Authors: Webb, Jarrett, Ashley, James * Jesse Liberty: AVisual Basic NET alapjai
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Ajénlott irodalom: Fejleszt6i leirdsok*Developing Immersive Experiences and Applications for Desktop, Web,
and Mobile*Larger Cover Learning Virtual Reality*Developing Immersive Experiences and Applications for
Desktop, Web, and Mobile*Teacher's Guide to Kinect: How to Program for Kinect and Gesture-Based
Learning.
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