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Targyfelelés neve /

Teacher's name:  Boros Norbert Félév / Semester: 2024/25/2
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 0/3/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A jelenlegi fejlddési trendeket figyelembe véve a robotok alkalmazasa rendkiviil széleskortivé valik az
elkovetkezd évtizedben. Ezért mindenképp indokolt, hogy hallgatoink lehetdséget kapjanak robotokkal valo
tényleges foglalkozésra, illetéleg programozasukra.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

A Mindstorms/Spike programozasi kornyezet megismerése, LEGO brick (tégla), nagy motorok hasznalata,
egytittes €s onalld vezérlése.

Szekvencialis programok készitése, a nagy motor 1d6, fordulat, szog, sebesség paramétereinek beéllitasaval, a
kormanyvezérelt és a sebességvezérelt motorvezérlok segitségével.

Kis motor hasznalata, szekvencidlis programok készitése, a kis motor 1d6, fordulat, szog, sebesség
paramétereinek beallitdsaval.

Gyroscope és Wait szerkezetek hasznélata, pontos fordulds beallitdsa a szenzor szog €s ardny paramétereinek
beallitasaival.

A Touch szenzor harom allapotanak a megismerése.

Kétagn és tobbagu szelekcid készitése.

A Color szenzor fény- és szinérzékeld lehetdségeinek megismerése.
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Programok készitése iteracids vezérldszerkezettel.

Vonalkovetés lehetdségei egy Color szenzorral, két Color szenzorral €s specialis algoritmusokkal.

Az Ultrasonic szenzor haszndlata tdvolsag mérésre, targyak méretének meghatarozasara.

A Timer szenzor hasznalata. Valtozokkal végzett miiveletek: 1étrehozas, értékadas, érték kiolvasas.

A tégla hangszoérojanak megszolaltatasa, szovegek €s rajzok megjelenitése a tégla kijelz6éjén.

Aritmetikai, logikai, szovegkezelé miiveletek haszndlata a szenzorok, motorok paramétereivel, valtozokkal.
Tobbszalt programok készitése.

Tombok, konstansok hasznalata.

Sajat szubrutinok készitése és beépitése a foprogramba.

Brick buttons. A tégla nyomogombjaihoz esemény készitése.

Fajlkezelés, mérésnaplozas.

Osszetett feladatok megoldasa.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

Az alairas feltétele a gyakorlatokon valé aktiv részvétel. Hidnyozni legfeljebb 3 gyakorlatrol lehet; ennél tobb
hidnyzas esetén a kurzus az alairds megtagaddsaval zarul.

A félév végén gyakorlati vizsgat kell tenni, ahol mindegy egyes részfeladat egy jegyet ér. Elégséges osztalyzat
két sikeres részfeladattol.

Az 6rai aktivitds alapjan megajanlott jegy szerezhetd.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Kiss Robert: A MINDSTORMS EV3 robotok programozasanak alapjai
http://www.hdidakt.hu/adat/dw_anyagok/dw_74.pdf
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Kiss Robert: ROBOTIKA FELADATGYUJTEMENY http://hdidakt.hu/wp-
content/uploads/2016/02/Robot_feladagyujtemeny EV3 NXT.pdf

LEGO ® Education Spike Python Knowledge Base

Pybricks Documentation

Segédanyagok a SzE-learning (Moodle) feliileten

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL
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