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Targytematika / Course Description
Modern szoftverfejlesztési eszk6zok

GKNB_INTM129

Targyfelelés neve /

Teacher's name: dr. Hatwagner Ferenc Miklos Félév /| Semester: 2026/27/1
Beszamolasi forma /

Assesment: Folyamatos szamonkérés

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 0/2/0 Teaching hours(sem.): 0/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A targy célja a hallgatok megismertetése olyan kurrens technoldgidkkal, melyek a szoftverfejlesztésben
manapsag megkeriilhetetlenek.

A targyat csak azoknak javasoljuk felvenni, akik mar teljesitették az OO programozas,
Adatbaziskezelés, Projektmunka targyakat, mivel a félév soran egy Osszetett szoftverfejlesztési feladatot kell
megoldani, ami az alapjat képezi a targyon megtanitott uj eszkozok hasznalatanak.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

e Bemutatkozas, Eletciklusok, V-modell, agilis szoftverfejlesztés, hazi feladat kihirdetése, feladat
kihirdetése

e Verziokezelés: Git (branching, konfliktuskezelés), szakteriileti modellezés atismétlése, dokumentaciod
(pl. markdown)

o C++ fejlesztéeszkozok, fiiggdségkezelés: CMake

* Promptolasi és kontextuskezelési technikak

e Al-alapt kddgeneralés, kodmagyarazat, refaktoralas és tesztelés

e  MCP-alapt integraciok

e Agentikus szoftverfejlesztési munkafolyamatok

e Lokalis nagy nyelvi modellek hasznalata, példaul Mistral- és Qwen-modellekkel

* Az Al altal generalt kod ellen6érzése, biztonsagi és licencelési kérdései

¢ Kodmindség, forraskod dokumentaldsa (Doxygen)

¢ (Unit) tesztelés GoogleTest-el

* Mockolas, valgrind, cppcheck (memoriaszivargas ellendrzése)

e Continuous Integration: integracio, tesztelés, CI/CD eszkozok (Jenkins, Git actions)

* Profiling, teljesitménybeli ellendrzés, regresszios tesztek

e (Coverage testing: branching testing, gcov hasznalata
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e Virtualizacid, konténerezés: Docker
e (Statikus/dinamikus) konyvtarak, multiplatform fejlesztés
* Qt, ablakkezeld és mas komplex, pl. grafikus keretrendszerek (Unity, SDL2)

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

Az alairas feltétele egy féléves feladat megoldasa. A féléves feladatot 3-4 f6s csapatban kell megoldani. A
féléves feladat szamonkérése a kovetkezé mérfoldkovek szerint alakul:

e (Csapatok alakitdsa (2. hét vége)

e Specifikacio, modell (7. hét vége)

e Programvaz megvalodsitasa, a program egy mar miikodo verzidja (10. hét)
e Teljes program, tesztekkel (13. hét)

A jeles végeredményii megoldasokat elkészitd csapatok megajanlott jegyet kaphatnak.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

https://git-scm.com/docs/gittutorial
https://guides.github.com/

https://www.gnu.org/software/make/manual/make.html
https://cmake.org/cmake-tutorial/
https://ccache.dev/manual/3.7.4 . html

https://circleci.com/docs/2.0/tutorials/
https://docs.docker.com/

https://github.com/google/googletest/blob/master/googletest/docs/primer.md

http://www.valgrind.org/docs/manual/manual.html

http://cppcheck.sourceforge.net/

http://www.doxygen.nl/manual/

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL
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