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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

Az oktatas célja megismerkedtetni a hallgatokat egy korszer(i objektum-orientalt programozasi nyelv, a C++ alapjaival.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

A C++ néhany ujdonsaga a C nyelvhez képest, melyekrdl eddig nem esett sz6:
- Hatokor felold6 operator ::

- Enum osztalyok vs. enum konstansok

- mline fliggvények vs. fliggvényszer(i makrok

- konstans tipusok vs. szimbolikus allandok

- konstansok és referencidk, konstansok ¢és fliggvények

- konstans kifejezések (constexpr)

C++ osztalyok létrehozasa

- Struktarak €s osztalyok

- Példanyok létrehozasa

- Tagok elérése (getter, setter), adatrejtés (data hiding)

- Egységbezaras (encapsulation)

- Konstruktorok (alapértelmezett, masolo) €s destruktorok
- Inline tagfliggvények

- Forrasallomanyok elrendezése

- A this mutato

- Statikus tagok

C++ osztalyok szarmaztatasa
- szarmaztatas (inheritance)

- tobbalakisag (polimorphism)
- virtualis tagfliggvények
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- absztrakt osztalyok
- dinamikus tipuskényszerités (dynamic cast)

Feliltoltés, masolas, atalakitas

- operatorok feliiltoltése

- barat (friend) osztalyok

- masolasi és konverzios konstruktorok

Kivételkezelés

C++ sablonok hasznalata (angol nyelven, a szaknyelvi kovetelményeknek megfeleléen)
- figgvénysablonok definidlasa

- osztalysablonok definialasa

- néhany programtervezési minta vizsgalata, pl. iterator és annak C++ megvalositasa

- az STL alapjai, néhany konténer vizsgalata (pl. vector, map)

A szaknyelvi kovetelményeknek torténé megfelelés miatt egy eldadas (jellemzden az utolso) angol nyelven torténik.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

Az eléadasokon €s a gyakorlatokon legalabb 9 alkalommal meg kell jelenni az alairas megszerzéséhez.

A vizsgan 6t darab, egymastol tobbé-keveésbé fliggetlen programozasi feladat varhatd, melyet 120 perc alatt onalloan
kell a hallgatoknak megirniuk. 2-es érdemjegyet két darab, minden tekintetben helyes megoldassal lehet elérni, 3
feladattal kozepest, ..., 5-tel jelest lehet szerezni.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL

Bjarne Stroustrup: Programming - Principles and Practice Using C++ (3rd Edition), Addison- Wesley, ISBN 978-0-
13-830868-1. April 2024.
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