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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A hallgato6 strukturalt programtervezési és programozasi alapelveken, alapelemeken nyugvo programozasi készségének
kialakitdsa. Az alkalmazott programnyelv: C/C++. A programozasi fogasokat, példakat C/C++ nyelven, esetleg
folyamatabrakat hasznalva targyaljuk, illetve készitjiik el

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

1. hét: A programozas, implementacié helye a szoftverfejlesztés teljes folyamatan beliil. A C/C++ programnyelvek
néhany sajatossaga. Forrasfajltol a program futtatasaig. Vezérlési szerkezetek: szekvencia, feltétel, iteracio egy-egy
megvalositasi médja C/C++ nyelvii programokban, egyszerli alkalmazasi mintdk vezérlési szerkezetekre.
Véltozotipusok attekintése, egész és karakter literdlok. Magas szinti ki- €s bemenet elemi kezelése.

2. hét: Szintaktikai és szemantikai hibak. Hatultesztel ciklusok. Osszetettebb alkalmazasi mintak vezérlési
szerkezetekre. Karakterlincok hasznalata.

3. hét: Egydimenzios tombok haszndlata, szimbolikus allandok és hasznalatuk.

4. hét: Tovabbi ciklusszervezési lehetdségek, ekvivalens megoldasok. Tobbiranyu szelekci6. Lebegdpontos formaban
abrazolt adatok hasznalata, explicit és implicit tipuskonverzio. A matematikai fliggvénykonyvtar fontosabb elemei.

5. hét: Egyszer(i fliggvények definidlasa a forraskod strukturalasara.

6. hét: Struktirdk, struktiratombok. Tobb érték egyszerre torténd visszaadasanak lehetdsége fliggvényekbdl.

7. hét: Kétdimenzios tombok. Erték szerinti atadas. Tombok paraméterként torténd atadasa fliggvénynek. Mutatok,

2024.07.03. 15:41:29 NEPTUN.NET Egységes Tanulmanyi Rendszer 1



cim szerinti paraméter-atadas lehetdségének helyettesitése. Mutatd operatorok és hasznalatuk.

8. hét: Dnamikus memdriafoglalas, dmamikus vektorok. A nyil operator.

9. hét: Kétdimenzids dinamikus tombok.

10. hét: Tobb forrasfajlbol 4llé projektek. Fliggvények deklaracioja €s definicidja, header guard, #include direktiva, a
kapcsolo-szerkesztés menete.

11. hét: Lancolt listak.

12. hét: Fastruktirak, rekurzio.

13. hét: Magas szintii I/O, parancssori argumentumok.

14. hét: Osszefoglalas, bepillantas a nyelv OO lehetdségeibe.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

A hallgatok Moodle rendszerben fognak 6t fliggetlen programozasi feladatot kapni, melyek mindegyikének megoldasa
1-1 pontot ér. A pontok Osszege adja meg az érdemjegyet. A vizsga idétartama 90 perc.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Benkd Laszlo, Benkd Tiborn€, Téth Bertalan: Programozzunk C nyelven! - Kezd6knek - kozéphaladoknak

Brian W. Kernighan, Dennis M. Rithcie: A C programozasinyelv - Az ANSI szerint szabvanyostitott valtozat, Miiszaki
Konyvkiado, 2008

Bauer Péter - Hatwagner F. Miklos: Programozas I1. GyOr : Széchenyi Istvan Egyetem, 2006. 204 p. [elektronikus
jegyzet (pdf)]

Bauer Péter: Programozas I-11. C programnyelv, Universitas-Gyor Kht., Gyér, 2005.

Bjarne Stroustrup: A C++ programozasi nyelv [-11. kotet

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL
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