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Targyfelelés neve /

Teacher's name: dr. Varjasi Norbert Félév /| Semester: 2024/25/1
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 0/0/0 Teaching hours(sem.): 9/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A targy célja a rendszer- és szoftverfejlesztés legijabb modszereinek bemutatasa gyakorlati példakon keresztiil.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

1. Projektmenedzsment és rendszertervezés. A szoftverek €letciklusa.

2. Szoftvertermék és a fejlesztés folyamata, szoftverkrizis jelenség.

3. Megoldasi javaslatok, a vizesést6l az agilis modszertanokig. Mddszerek és kritikak.

4. Kanban, Scrum, eXtreme Programing, Test Driven Development

5. Elosztott, kollaboracios rendszerek, csapatmunka tamogatas, tudasmenedzsment, munkafolyamat kovetés.

6. Elosztott és tobbrétegli alkalmazisok tervezése.

7. Folyamatos integracio és tizemeltetés, DevOps.

8. Scalaed Agile Frameworks.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD
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A hallgatok a targy témakoreibdl onalld féléves feladatot oldanak meg (6sszehasonlitd elemz€s, esettanulmany).

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

Sandro Azzopardi: "THE EVOLUTION OF PROJECT MANAGEMENT"
https//www.projectsmart.co.uk/evolution- of-project-management.php

Abrahamsson, P.; Salo, O.; Ronkamnen, J.; Warsta, J. (2002). Agile Software Development Methods: Review and
Analysis https:/arxiv.org/fip/arxiv/papers/1709/1709.08439.pdf

Shore, James; Warden, Shane (2008): The Art of Agile Development

Riehle, Dirk : A Comparison of the Value Systems of Adaptive Software Development and Extreme Programming;
How Methodologies May Learn From Each Other https/riehle.org/computer-science/research/2000/xp-2000.html

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL
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