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Teacher's name: Hatwagner Ferenc Miklés Félév /| Semester: 2025/26/1
Beszamolasi forma /

Assesment: Vizsga

Targy heti 6raszama / Targy féléves 6raszama /

Teaching hours(week): 0/0/0 Teaching hours(sem.): 15/0/0

OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A hallgat6 strukturalt programtervezési és programozasi alapelveken nyugvé programozasi készségének
kialakitasa, és bevezetése az objektum-orientalt programozasba. Az alkalmazott programnyelv: C/C++. A
programozasi fogdsokat, példakat C/C++ nyelven, esetleg folyamatabrakat, pszeudokddokat, UML
diagramokat hasznélva targyaljuk, illetve készitjiik el.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

Témakor név: 1.

Témakor leirasa: A programozas, implementacio helye a szoftverfejlesztés teljes folyamatan belul. A C/C++
programnyelvek néhany sajatossaga. Forrastajltol a program futtatdsaig. Vezérlési szerkezetek: szekvencia,
feltétel, iteracio egy-egy megvaldsitasi modja C/C++ nyelvii programokban, egyszerii alkalmazasi mintdk
vezérlési szerkezetekre. Valtozotipusok attekintése, egész €s karakter literalok. Magas szintii ki- és bemenet
elemi kezelése. Szintaktikai és szemantikai hibak. Hatultesztel6 ciklusok. Osszetettebb alkalmazéasi mintak
vezérlési szerkezetekre. Karakterlancok haszndlata.

Témakor kulcsszavai: Forrasfajl, forditas, build, link, vezérlési szerkezetek, valtozo, tipus, literal, 1/0,
szemantika, szintaktika, karakterlancok.

Témakor név: 2.

Témakor leirasa: Egydimenzids tombok haszndlata, szimbolikus allandok és hasznélatuk. Tovabbi
ciklusszervezési lehetdségek, ekvivalens megoldasok. Tobbiranyu szelekcio. Lebegdpontos formaban abrazolt
adatok hasznalata, explicit és implicit tipuskonverzio. A matematikai fliggvénykonyvtar fontosabb elemei.
Témakor kulcsszavai: Egy dimenzids tomb, szimbolikus allando, makrd, lebegépontos tipusok, matematikai
fuggvények, tipuskonverzio.

Témakor név: 3.

Témakor leirasa: Egyszer(i fiiggvények definidlasa a forraskdd strukturdlasara. Strukturak, struktiratombok.
Tobb érték egyszerre torténd visszaadasanak lehetdseége fliggvényekbdl.

Témakor kulcsszavai: Fliggvény, struktura, struktiratomb.

Témakor név: 4. )
Témakor leirdsa: Kétdimenzios tombok. Erték szerinti atadds. Tombok paraméterként torténd ataddsa
fuggvénynek. Mutatdk, cim szerinti paraméter-atadéas lehetéségének helyettesitése. Mutatd operatorok és
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hasznalatuk. Dinamikus memoriafoglalas, dinamikus vektorok. A nyil operator. Kétdimenzids dinamikus
tombok.
Témakor kulcsszavai: Matrix, paraméter atadas, mutato, dinamikus memdria, heap.

Témakor név: S.

Témakor leirasa: Tobb forrasfajlbol allo projektek. Figgvények deklaracidja €s definicidja, header guard,
#include direktiva, a kapcsold-szerkesztés menete. Lancolt listdk. Fastruktarak, rekurzio. Magas szintii [/O,
parancssori argumentumok. Osszefoglalas, rovid bepillantas az OO lehetéségekbe.

Témakor kulcsszavai: Projekt, header guard, #include, lancolt lista, fa, rekurzid, 1/0, parancssor, OO alapok.

Tevékenység tipusok

Kontakt altalanos levelez6 foglalkozas

Meérték: 18 tandra (hour)

Leiras: Elméleti oktatéas és kozos gyakorlati feladatmegoldas.
Kotelez6: Nem

Becsiilt 1d6: 18 ora

Otthoni gyakorlas

Meérték: 1 db (PCS)

Leirés: Feladatok megoldésa
Kotelezé: Nem

Becsilt Id6: 130.5 6ra

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

Szamonkérési forma:
Vizsga (Exam)

Vizsga irasbeli része

Meérték: 1 db (PCS)

Leirés: 5 darab programozasi feladat megoldésa.
Kotelez6: Nem

Becsilt [d6: 1.5 o6ra

Alairas kialakitasanak modja:

Legfeljebb 1 konzultaciorol lehet tavol maradni az alairds megszerzése érdekében.

Erdemjegy kialakitasanak modja:

5 fuggetlen programozasi feladatot kell megoldani. A helyes megoldasok szama hatarozza meg az érdemjegyet.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL

AJANLOTT IRODALOM / RECOMMENDED MATERIAL
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Benk6 Lasz16, Benkd Tiborné, Toth Bertalan: Programozzunk C nyelven! - Kezdéknek - kozéphaladoknak
(2010), Computerbooks ISBN: 9789636183660

Brian W. Kernighan, Dennis M. Rithcie: A C programozasi nyelv - Az ANSI szerint szabvanyositott valtozat
(2008), Miiszaki Konyvkiado ISBN: 963 16 0552 3

Bauer Péter, Hatwagner F. Miklos: Programozas II. (2006), elektronikus jegyzet (pdf) http://jegyzet.sze.hu/

Bauer Péter: Programozas I-11. (2005), Universitas-Gy6r Kht. ISBN: -

Bjarne Stroustrup: A C++ programozasi nyelv I-11. kotet (2001), Kiskapu Kft. ISBN: 9789639301184

Stephen R. Davis: C++ - Tantusz konyvek - Mindenrdl konnyedén! (2021), Taramix Kft. [SBN:
9786155186790
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