Félév:
Targynév:
Targykod:

Felelos szervezet neve:

Felelés szervezet kédja:

Targyfelelés neve:
Targy kovetelménye:

Targy heti 6raszama:

Targy féléves 6raszama:

Targytematika

2015/16/1

Komputergrafika

ANVNTB8131

Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
AA20

Balogh Istvan

Evkozi jegy

0/2/0

0/0/0

Oktatas célja:

Cél

Megismerkedni a 1étezés idObeliségét adekvat modon leképzd — mozgdkép sajatos ido- €s térszerkezetét alkalmazd —

médiumok hasznalataval:

torvényszeriiségeivel.

Tantargy tartalma:

Tananyag

a vide6, az animici6, a komputergrafika formanyelvének jellemzdivel, alapvetd

1. A mozgokép mint a koznapi vizudlis kommunikacié €s mint miivészet.

Az 0j képformak helye szerepe, felhasznalhatosaga, esztétikuma a modern vizudlis kommunikécioban
Az elektronikus és nyomtatott média teriiletei, szakmai jellegzetességei, gyakorlati hattere

A sik, a tér és az id6, mint az dbrazolas és kifejezés kozege, miifajai.

A mozgés dbrazolasanak hagyomanyos és modern képformai.

2. A szamitogépes grafika alapjai

Miiveletek a Corel DRAW programban

Egyszerl objektumok létrehozasa, méretezés, forgatas.

A szinezés lehetdségei.

Egyszer(, szines kompozicio 1étrehozésa kotott méretii keretben.
3. Avektorgrafikus képforma sajatossagai, osszetett miiveletek
4.Aszamitogépes kiadvanyszerkesztés, tipografia, esztétikai €s szakmai alapjai
Konyvborito, névjegykészités
S.Egyszerii festmény animéacio 1étrehozasa
6. fotomanipulacios program kép-atalakitési lehetdségei

Sik animacid 1étrehozasa

7. Amozgas elemzésének rajzi lehet6ségei; tipus, ritmus, idotartam, karakter.
Zoetroop szalag készitése szabadon valasztott mozgéassor abrazolésaval.
8.Plasztikus targyi, allati, emberi és fantdzia figura mintazésa. Karakterének, szerkezetének elemzése, felépitése,

tomege.

9. Plasztikus targyi, allati, emberi €s fantdzia figura mintazasa, jellemz6 mozgéssor tarsitasa rajzban.
10. Gyurmaanimdcio létrehozésanak lehetdségei
Mozgéstipusok modellezése.
Jelenet tervezése, storiboard rajzolas. Kivagas, vilagitas, torténetre jellemzé mozgéskarakter tanulmanyozasa.
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Targytematika

Félév: 2015/16/1

Targynév: Komputergrafika

Targykod: ANVNTB8131

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelds neve: Balogh Istvan

Targy kévetelménye: Evkozi jegy

Targy heti 6raszama: 0/2/0

Targy féléves 6raszama: 0/0/0

Tantargy tartalma:

11.Gyurma animAci6 létrehozasanak lehetdségei
Jelenet felvétele elGzetes tervezés alapjan.
12. A felvett nyersanyag utomunkalatai: vagas, szinezés, méretezes, digitalis effektusok hozzdadasa,
feliratkészités.
13. A videdzas technikdja. Kameramozgéasok, képkivagas, vilagitas.
Felvétel készitése egyszerii szituaciokrol.
14. A videdzas technikija. Kameramozgasok, képkivagas, vilagitas
Mozgoképes problémahelyzet, szerepjatszas.
15. Ertékelés

Szamonkérési és értékelési rendszere:

Kovetelmények

A hallgaté ismerje a XXI. szdzad korszerli vizudlis informécidhordozdit; szerezzen jartassdgot az animicios film
készitésében, a videokamera €s lejatszo, digitalis kamera valamint a szamitogép hasznalataban.

Legyen képes megfogalmazni az idé dimenzidjéban vizsgalhatd vizudlis problémadkat és legyen képes megtervezni a
problémamegoldasok menetét.

Rendelkezzen a kivitelezéshez sziikséges alapvetd technikai, szervezési esztétikai ismeretekkel €s képességekkel (a
problémafelvetés, forgatokonyvirds, a felvétel kozegének megteremtése, felvételkészités, vagas tervezése, lejatszas, a
produkcié elemzése folyamatdban)

Készitsen vélaszthatd miifajban és képrogzitd eszkozzel egyszerii produkciot.

Legyenek ismeretei a mozgas szamitdgépes rogzitésének, feldolgozasanak lehetdségeirdl. Legyen képes grafikai és
fotomanipulacids programokat alap vagy kozépfokon kezelni.

Legyen tisztdban a mozgas alapvetd tulajdonsagaival. (Egyszerl és 0sszetett, ritmus, tipus, karakter.)

Legyen képes plasztikus modell és sikban megjelend figura segitségével targyi, allati, emberi mozgast elemezni,
modellezni, animacidéban reprodukalni, karakterizalni.

Legyen képes felismerni a kortars miivészet szakiranyt alkotasaiban rejlé objektiv alkotoi értékeket.

Az alairas feltétele: ...Az intézetnek meg kell tagadnia a tantargy félévi alairasat, ha egy tantargybol a hallgato —
igazolt és igazolatlan — hianyzasai meghaladjak a szorgalmi idészak egyharmadara esé oraszamot” (TVSZ 75 §)

A gyakorlati jegy feltétele: A félév feladatainak hianytalan bemutatasa, a tovabbhaladast indoklo,
minimalis szakmai szint meghaladasa a mingség tekintetében. _
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Targytematika

Félév: 2015/16/1

Targynév: Komputergrafika

Targykod: ANVNTB8131

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelds neve: Balogh Istvan
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Kotelez6 irodalom:

Irodalomjegyzék

Amy Dempse: A modern miivészet torténete, Képzomiivészeti Kiadd 2003

ARTODAY. Edward Lucie-Smith, Phaidon 2003.

Balazs Béla: A film. Gondolat, 1964

Bevezetés a vizualis kommunikacié tanitdsdba. Szerk.: Karpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiado Rt., Bp., 1995
Bevezetés a vizualis kommunikacié tanitdsédba. Szerk.: Karpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiadé Rt., Bp., 1995
Biro Ivett: A film formanyelve. Gondolat, Bp., 1964

Bob Godfrey Anna Jackson: Csindlj magad animécios filmet! Pannonia filmstidio, Bp., 1981

Dave Karlins: Corel DRAW 8.0 Panem, Bp., 1998

Deke McClelland: Photoshop5 Biblia I-II.Kiskapu 1998.

Hartai Laszlo-Mubhi Klara: Mozgoképkultira és médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998

Hartai Laszlo-Mubhi Klara: Mozgoképkultira és médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998

Kiraly Jend: Mégikus mozi. Korona, Bp., 1998
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The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999.

The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000.
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