Targytematika

Félév: 2015/16/1

Targynév: Komputergrafika

Targykod: ALVNTB8131

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelds neve: Balogh Istvan

Targy kovetelménye: Gyakorlati jegy

Targy heti 6raszama: 0/0/0

Targy féléves 6raszama: 0/8/0

Oktatas célja:

Megismerkedni a Iétezés iddbeliségét adekvat modon leképzé — mozgokép sajatos ido- €s térszerkezetét alkalmazo —
médiumok hasznalatdval: a videdé, az animicid, a komputergrafika formanyelvének jellemzdivel, alapvetd
torvényszeriiségeivel.

Tantargy tartalma:

1. A mozgdékép mint a kdznapi vizudlis kommunikacié €s mint miivészet.
Az 0j képformék helye szerepe, felhasznalhatosaga, esztétikuma a modern vizudlis kommunikacioban
Az elektronikus és nyomtatott média tertiletei, szakmai jellegzetességei, gyakorlati hattere
A sik, a tér és az id6, mint az dbrazolas és kifejezés kozege, miifajai.
A mozgés dbrdzoldsanak hagyomanyos és modern képformai.
2. A szamitogépes grafika alapjai
Miiveletek a Corel DRAW programban
Egyszerl objektumok 1étrehozasa, méretezés, forgatas.
A szinezés lehetOségei.
Egyszer(i, szines kompozicio 1étrehozésa kotott méretii keretben.
3. Avektorgrafikus képforma sajatossagai, dsszetett miiveletek
4.Aszamitogépes kiadvanyszerkesztés, tipografia, esztétikai és szakmai alapjai
Konyvborito, névjegykészités

5.Egyszerii festmény animacio létrehozasa
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Tantargy tartalma:

6. fotomanipulacios program kép-atalakitasi lehetdségei
Sik anim4cio 1étrehozasa
7. Amozgés elemzésének rajzi lehetdségei; tipus, ritmus, id6tartam, karakter.
Zoetroop szalag készitése szabadon vélasztott mozgéassor dbrazolasaval.
8.Plasztikus targyi, allati, emberi és fantazia figura mintdzdsa. Karakterének, szerkezetének elemzése, felépitése, tomege.
9. Plasztikus targyi, allati, emberi és fantazia figura mintdzasa, jellemz6é mozgassor tarsitasa rajzban.
10. Gyurmaaniméacio létrehozdsénak lehetdségei
Mozgéstipusok modellezése.
Jelenet tervezése, storiboard rajzolas. Kivagas, vilagitas, torténetre jellemz6 mozgaskarakter tanulményozasa.
11.Gyurma animdci6 létrehozasdnak lehetdségei
Jelenet felvétele eldzetes tervezés alapjan.

12. A felvett nyersanyag utomunkalatai: vagas, szinezés, méretezes, digitalis effektusok hozzdadasa,
feliratkészités.

13. A vide6zas technikdja. Kameramozgasok, képkivagas, vilagitas.
Felvétel készitése egyszerii szitudciokrol.

14. A videdzas technik4ja. Kameramozgésok, képkivagas, vilagitas
Mozgoképes problémahelyzet, szerepjatszas.

15. Ertékelés

Szamonkérési és értékelési rendszere:

2015.11.27. NEPTUN.NET Egységes Tanulmanyi Rendszer 2



Targytematika

Félév: 2015/16/1

Targynév: Komputergrafika

Targykod: ALVNTB8131

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelds neve: Balogh Istvan

Targy kovetelménye: Gyakorlati jegy

Targy heti 6raszama: 0/0/0

Targy féléves 6raszama: 0/8/0

Szamonkérési és értékelési rendszere:

Az alairas feltétele: , Az intézetnek meg kell tagadnia a tantargy félévi alairasat, ha egy tantargybdl a hallgaté — igazolt
és igazolatlan — hidnyzasai meghaladjk a szorgalmi idészak egyharmadéra es6 6raszamot” (TVSZ 75 §)

A gyakorlati jegy feltétele: A félév feladatainak hidnytalan bemutatasa, a tovadbbhaladést indokld, minimélis szakmai
szint meghaladédsa a mindség tekintetében. _

Kotelezo6 irodalom:

Amy Dempse: A modern miivészet torténete, Képzomiivészeti Kiadd 2003

ARTODAY. Edward Lucie-Smith, Phaidon 2003.

Balazs Béla: A film. Gondolat, 1964

Bevezetés a vizudlis kommunik4cié tanitdsdba. Szerk.: Kéarpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiado Rt., Bp., 1995
Bevezetés a vizudlis kommunikéci6 tanitdsdba. Szerk.: Kérpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiadé Rt., Bp., 1995
Biré Ivett: A film formanyelve. Gondolat, Bp., 1964

Bob Godfrey Anna Jackson: Csindlj magad animacids filmet! Pannonia filmstudio, Bp., 1981

Dave Karlins: Corel DRAW 8.0 Panem, Bp., 1998

Deke McClelland: Photoshop5 Biblia I-11.Kiskapu 1998.

Hartai Laszl6-Muhi Klara: Mozgoképkultira és médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998

Hartai Laszlo-Muhi Klara: Mozgoképkulttra és médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998

Kiraly Jend: Magikus mozi. Korona, Bp., 1998
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Kotelez6 irodalom:

Szoboszlay Péter: A rajzfilm. Corvina, Bp.,
Szunyoghy Andras: A 16 miivészeti anatomidja. Kossuth, Bp., 1998
The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999.

The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000.
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