Félév:
Targynév:
Targykod:

Felelos szervezet neve:

Felelés szervezet kédja:

Targyfelel6s neve:
Targy kovetelménye:

Targy heti 6raszama:

Targy féléves éraszama:

Targytematika

2012/13/1

Komputergrafika

ALVNTB8131

Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
AA20

Dr. Szunyogh Laszlo

Gyakorlati jegy

0/0/0

0/8/0

Oktatas célja:

Megismerkedni a 1étezés idébeliségét adekvat modon leképzd — mozgdkép sajatos 1do- €s térszerkezetét alkalmazd —

médiumok hasznalataval:

torvényszertségeivel.

Tantargy tartalma:

a vided, az animdcié, a komputergrafika formanyelvének jellemzdivel, alapvetd

1. A mozgokép mint a koznapi vizudlis kommunikécié €s mint mivészet.

Az j képformak helye szerepe, felhasznalhatosaga, esztétikuma a modern vizudlis kommunikécidban
Az elektronikus és nyomtatott média teriiletei, szakmai jellegzetességei, gyakorlati hattere

A sik, a tér és az id6, mint az abrazolés ¢s kifejezés kozege, miifajai.

A mozgas abrazoldsdnak hagyomanyos ¢s modern képformai.

2. A szamitogépes grafika alapjai

Miveletek a Corel DRAW programban

Egyszerli objektumok Iétrehozasa, méretezés, forgatas.

A szinezés lehetdségei.

Egyszert, szines kompozicio 1étrehozasa kotott méretli keretben.
3. Avektorgrafikus képforma sajatossagai, dsszetett miiveletek
4.Aszamitogépes kiadvanyszerkesztés, tipografia, esztétikai €s szakmai alapjai
Koényvboritd, névjegykészités
5.Egyszert festmény animacio l1étrehozasa
6. fotdmanipulacids program kép-atalakitasi lehetdségei

Sik animacio 1étrehozasa

7. Amozgas elemzésének rajzi lehetdségei; tipus, ritmus, idétartam, karakter.
Zoetroop szalag készitése szabadon valasztott mozgassor abrazolasaval.
8.Plasztikus targyi, allati, emberi és fantdzia figura mintazésa. Karakterének, szerkezetének elemzése, felépitése,

tomege.

9. Plasztikus targyi, allati, emberi €s fantazia figura mintdzasa, jellemzd mozgassor tarsitdsa rajzban.
10. Gyurmaanimacio létrehozasanak lehetdségei
Mozgastipusok modellezése.
Jelenet tervezése, storiboard rajzolas. Kivagas, vilagitas, torténetre jellemzd mozgaskarakter tanulmanyozasa.
11.Gyurma animaci¢ 1étrehozasanak lehetéségei
Jelenet felvétele eldzetes tervezés alapjan.
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Tantargy tartalma:

12. A felvett nyersanyag utdémunkalatai: vagas, szinezés, méretezés, digitalis effektusok hozzaadasa,
feliratkészités.
13. A videdzas technikdja. Kameramozgasok, képkivagas, vilagitas.
Felvétel készitése egyszert szitudciokrol.
14. A videdzas technikaja. Kameramozgasok, képkivagas, vilagitas
Mozgoképes problémahelyzet, szerepjatszas.
15. Ertékelés

Szamonkérési és értékelési rendszere:

Az alairas feltétele: ... Az intézetnek meg kell tagadnia a tantargy félévi alairasat, ha egy tantargybol a hallgatd — igazolt
¢s igazolatlan — hianyzasai meghaladjak a szorgalmi idészak egyharmadara esé draszamot” (TVSZ 75 §)

A gyakorlati jegy feltétele: A félév feladatainak hianytalan bemutatasa, a tovabbhaladast indokld, minimalis szakmai
szint meghaladasa a mindség tekintetében. _
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Szoboszlay Péter: A rajzfilm. Corvina, Bp.,

Szunyoghy Andrés: A 16 miivészeti anatomigja. Kossuth, Bp., 1998

3/24/2012 12:44:52 PN NEPTUN.NET Egységes Tanulmanyi Rendszer 2



Targytematika

Félév: 2012/13/1

Targynév: Komputergrafika

Targykod: ALVNTB8131

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelés neve: Dr. Szunyogh Laszlo

Targy kovetelménye: Gyakorlati jegy

Targy heti 6raszama: 0/0/0

Targy féléves 6raszama: 0/8/0

Kotelez6 irodalom:

The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999.
The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000.

3/24/2012 12:44:52 PN NEPTUN.NET Egységes Tanulmanyi Rendszer



