Targytematika

Félév: 2011/12/2

Targynév: Animacié Il.

Targykod: ALVNDMA1152

Felelés szervezet neve: Vizualis Nevelési Intézeti Tanszék
Felel6s szervezet kodja: AA20

Targyfelelds neve: Balogh Istvan

Targy kévetelménye: Evkozi jegy

Targy heti 6raszama: 0/0/0

Targy féléves 6raszama: 0/15/0

Oktatas célja:

A stadiumok célja megismerkedni a jelenségeket mozgokép formatumban megragado, korszert, a digitalis
kommunikécio rendszerébe integralo eljarasokkal és a technikai, esztétikai vonatkozasaiban kvalifikalt alkotoi attitlidok
gyakorlati tevékenység alapjan torténd elemzése. Bemutatasra keriil az iddbeliséget adekvat moédon leképzo,
ujraértelmezd sajatos ido- és térszerkezetet alkalmazo médiumok hasznalata: a hagyomanyos és a szamitogépes animacio
formanyelvének jellemzoi, alapvetd torvényszeriiségei, alkotoi munkaban vald felhasznalhatosaguk. Jellegzetes
felhasznaloi programok megismerése; alapmiveletek, €s a magasabb szintli megolddsok studiumai.
Elsajatitani a képbevitel lehetdségeit és a nyersanyag feldolgozasat; elméletét €s gyakorlatat.
Megismertetni a mozgokeép killonboz6 mivészeteket magaba olvasztd komplexitasat: a vizualis és auditiv elemek
osszhangja. Bemutatni a 2-3dimenzios képépités €s animacio teriileteit, felhasznalasi lehetdségeit, esztétikumat; elmélet
¢s gyakorlat.

Az onmegvaldsitasi €s kornyezetalakitasi folyamatokba beépiteni esztétikailag magas szintli, a modern tarsadalmi
elvarasokkal parhuzamban 1év6, a digitalis média teljesitOképességének megfeleld, objektiv értékitéletet és gyakorlati
tapasztalatokra alapozott technikai tjékozottsagot.

Tantargy tartalma:

Tananyag

1. Az 1j képforma helye szerepe, felhasznalhatosaga, esztétikuma a modern vizualis kommunikacioban. Az
animacio torténete, kapcesolata a filmmel.

Animacio készités alapjai. Az animacio tipusai, sajatossagai. A szamitdégépes animacid lehetdségei.

A mozgas elemzésének lehetdséger; tipus, ritmus, idétartam, karakter. A mozgo6 test felépitése. Mozgastipusok
modellezése. Story board, jelenet tervezése, kivagas, vilagitas.

A mozgas abrazoldsanak hagyomanyos ¢és modern képformai.

Az Adobe Flash kornyezet hasznalata, keretrendszer, fajltipusok.

Flash felulet, eszkoztar, meni.

Navigacios €s megjelenitd eszkozok

Kijelold eszkozok, toll eszkoz hasznalata.

Rajzol¢ és festd eszkozok. Rajzolds a Flashben.

A szinezés lehetOségei. Szoveg kezelése.

Az id6szalag. Konyvtar, szimbolumok és példanyok.

Frame, Keyframe, Frame miiveletek

Animaci6 a Flashben. Feliiletek ¢és feliileti elemek tervezése.
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Tantargy tartalma:

Frame by frame animaciok, Shape és Motion tween
Motion Guide
12. Interaktivitas a Flashben.
13. A haromdimenzios animacié €s képépités alapjai
14. Rajz, festmény, gyurma, homok animécid, pixillacio 1étrehozasanak lehetdségei.
15. A felvett nyersanyag utdmunkalatai: vagas, szinezes, meretezés, digitalis effektusok hozzaadasa, feliratkészités.

Szamonkérési és értékelési rendszere:

Kovetelmények

A hallgatd ismerje a XXI. szazad korszerli vizualis informéaciohordozodit; szerezzen jartassagot a szaktertlethez
kapcsolodo felhasznaloi programok, eszkozok hasznalataban.

Legyen képes megfogalmazni az idé dimenzidjaban vizsgalhato vizualis problémakat ¢€s legyen képes megtervezni a
problémamegoldasok menetét.

Rendelkezzen a kivitelezéshez sziikséges alapvetd technikai, szervezési esztétikai ismeretekkel és képességekkel.
Legyenek ismeretei a mozgas szamitogepes rogzitésének, feldolgozasanak lehetdségeirdl. Legyen tisztdban a mozgas
alapvetd tulajdonsagaival. (Egyszerii és 9sszetett, ritmus, tipus, karakter.)

Legyen képes felismerni a kortars miivészet szakiranyt alkotdsaiban rejld objektiv alkotoi értékeket.

Az alairas feltétele: ... Az intézetnek meg kell tagadnia a tantargy félévi aldirasat, ha egy tantargybdl a hallgato — igazolt
¢s igazolatlan — hianyzasai meghaladjak a szorgalmi idészak egyharmadara esé draszamot” (TVSZ 75 §).

A gyakorlati jegy feltétele: A félév feladatainak hianytalan bemutatasa, a tovabbhaladést indokold, minimalis szakmai
szint meghaladasa a mindség tekintetében. _

Kotelezo6 irodalom:

Irodalomjegyzék
Adobe Creative Team: Adobe Flash Professional CS3 tanfolyam a konyvben, Perfact, 2007.
Amy Dempse: A modern miivészet torténete, Képzémivészeti Kiado, 2003
ARTODAY. Edward Lucie-Smith, Phaidon, 2003
Balazs Béla: A film. Gondolat, 1964
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Bevezetés a vizualis kommunikdacio tanitdsaba. Szerk.: Karpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiadé Rt. Bp., 1995

Biro Ivett: A film formanyelve. Gondolat, Bp., 1964

Bob Godfrey Anna Jackson: Csinalj magad animacios filmet! Pannonia filmstudio, Bp., 1981
Dariush Derakhshani: Maya 3D modellezés és animacio Kiskapu Kiado, Bp. 2009

Edward Lucie-Smith: ARTODAY. Phaidon, 2003.

Hartai Laszlo-Muhi Klara: Mozgoképkultara ¢s médiaismeret tankényv. Korona, Bp., 1998

Kiraly Jend: Magikus mozi. Korona, Bp., 1998

Kocsor Laszlo: A szamitogépes animacié TAN-GRAFIX kiad6 Kft, Bp., 1997

Mark Tribe/ Reena Jana: Uj média- miivészet Taschen/Vince, Bp., 2007
Phillip Kerman: Tanuljuk meg az Adobe Flash CS3 Professional hasznalatat 24 ora alatt, Kiskapu, 2007.
Pascal Pinteau: Specialis eftektek Egy forradalmi évszazad. Alexandra Kiado, Pécs 2004
Rudolf Arnheim: A vizualis élmény Az alkoto latas pszichologidja. Aldus Kiado, Bp. 2004
Simon Abrams - Stacy Cates - Dan Moughamian: Adobe Photoshop CS4 Biblia I.-11.

Szoboszlay Péter: A rajzfilm. Corvina, Bp.

The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999

The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000
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