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Oktatas célja:

1. A tantargy altalinos célja és specifikus célkitiizései

A XXI. szazad legfontosabb kommunikacids formajanak alapjait képez6, a modern digitalis vildg képformaiban jol
eligazodo, a jelen kor esztétikai €s technikai kovetelményeinek megfeleld, azt az alapvetd jartassag szintjén felhasznalni
tudd, mobilis ismeretekkel rendelkezd szakemberek képzése.

Az onmegvalositasi és kornyezetalakitasi folyamatokba beépiteni esztétikailag magas szintli, a modern tarsadalmy
elvarasokkal parhuzamban €v6, a digitalis média teljesitOképességének megfeleld, objektiv értékitéletet €s gyakorlati
tapasztalatokra alapozott tajékozottsagot.

A stidumok célja megismerkedni a jelenségeket mozgokép formatumban megragadd, korszerl, a digitalis
kommunikacié rendszerébe mtegrald eljarasokkal €s a technikai, esztétikai vonatkozasaiban kvalifikalt alkotdi attitlidok
gyakorlati tevékenység alapjan torténd elemzése. Bemutatdsra kerill az idébeliséget adekvat modon leképzo,
yjraértelmezd sajatos id6- és térszerkezetet alkalmazd médiumok haszndlata: a hagyomanyos €s a szamitogépes
film/animacié formanyelvének jellemzdi, alapvetd torvényszerliségei, alkotéi munkéban vald felhasznalhatosaguk.
Jellegzetes felhasznalol programok megismerése; alapmiiveletek, és a magasabb szintii megoldasok stadumai.
Megismertetni a mozgokép kiillonbozé miivészeteket magaba olvasztd komplexitasat: a vizualis és auditiv elemek
Osszhangja. Bemutatni a 2-3dimenzids képépités €s animacio teriiletett, felhasznalasi lehetdségeit, esztétikumat; elmélet
¢s gyakorlat.

Tantargy tartalma:

1. A tantargy tartalma

A digitalis alapt, uj képformak helye szerepe, felhasznalhatosaga, esztétikuma a modern vizualis kommunikacidban.

A szamitogépes grafika elektronikus képformamak fobb sajatossigai A digitdlis képmanipulacid lehet6ségei,
elmélet €s gyakorlat.

A 2 és 3dimenzids film/animacio, sajatossagai, fobb teriiletei, jellemz6 szoftverek specifikumai,

szakmai jellegzetességei, gyakorlati hattere.

A mozgas elemzésének lehetdséget; tipus, ritmus, idétartam, karakter. A mozg6 test felépitése. Mozgastipusok
modellez€se. Story board, jelenet tervezése, kivagas, vilagitas.

Animacio. A rajzfilm készités teriiletei, technikai hattere, torténete.
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Tantargy tartalma:

Fimtorténeti attekintés kiilonos tekintettel a kifejezOeszkozok valtozasaira, a digitalis képforma hatdsaira. Egyes
kiemelten fontos iranyzat, tendencia formanyelvi jellegzetességei.

Az abrazoland¢ tartalom €s a kifejezésmod osszefliggései

A mozgdkép és a valosag viszonya, objektivitas €s manipulacid, befolyasolasi technikdk a filmiparban, a médidban.
Onallo szamitogépes grafika létrehozasa, a médiumok sajatos kifejezd nyelvére alapozott produkciok készitése.

Szamonkérési és értékelési rendszere:

1. Tantiargyi kovetelményrendszer

A hallgaté ismerje a XXI. szazad korszerli vizualis informacidhordozoit; szerezzen jartassagot a szamitdgép
szakirany( hasznalataban.

Rendelkezzen a kivitelezéshez szitkkséges alapvetd technikai ismeretekkel és képességekkel

Legyen tisztdban a digitalis képalkotés esztétikai €s technikai tulajdonsagaival, tertileteivel.

Legyenek ismeretei a mozgas szamitogépes rogzitésének, feldolgozasanak lehetdségeirdl.

Legyen tisztdban a mozgokép alapvetd tulajdonsdgaival

Legyen képes felismerni a kortars miivészet szakiranyu alkotasaiban rejld objektiv alkotoi értékeket.
Az alairas feltétele: ... Az intézetnek meg kell tagadnia a tantargy felévi alairasat, ha egy tantargybol a hallgatd —
igazolt és igazolatlan — hidnyzisai meghaladjak a szorgalmi id6szak egyharmadéra es6 oraszamot” (TVSZ 75 §)
Az érdemjegy feltétele: A felév feladatainak hidnytalan elvégzése. Szabadon vélasztott, a digitdlis média
szakteriiletével kapcsolatba hozhaté téméaban min. 3 nyomtatott oldal terjedelmii elemzés. _

Kotelez6 irodalom:

1.  Irodalomjegyzék
Amy Dempse: A modern miivészet torténete, Képzomiivészeti Kiadd, 2003
ARTODAY. Edward Lucie- Smith, Phaidon, 2003
Balazs Béla: A film. Gondolat, 1964
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Bevezetés a vizudlis kommunikacio tanitdsdba. Szerk.: Karpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiado Rt. Bp., 1995
Bir6 Ivett: A film formanyelve. Gondolat, Bp., 1964
Bob Godfrey Anna Jackson: Csindlj magad animacids filmet! Panndnia filmstudié, Bp., 1981
Deke McClelland: Photoshop CS Biblia I-11. Kiskapu Kft. 2005
Enekes Ferenc: A kiadvanyszerkesztés 3. Novella Konyvkiadd és Konyvkereskedelmi Kft, Bp., 2002
Hartai Laszlo-Muhi Klara: Mozgoképkultira €¢s médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998
Kiraly Jené: Magikus mozi. Korona, Bp., 1998
Kocsor Laszlo: A szamitogépes animaci6 TAN-GRAFIX kiad6o Kft, Bp., 1997
Kocsor Laszlo: A videofilm készités TAN-GRAFIX kiad6 Kft, Bp., 1997
Mark Tribe/ Reena Jana: Uj média- miivészet Taschen/Vince, Bp., 2007
Dr.Péteri Krist6f: Photoshop CS5 Biblia, Mercator Stidio, Szentendre, 2011.
Radics Vilmos: Képszerkesztés, sajtofotd. Magyar Ujsagirok Orszagos Szovetsége, Bp., 1976
Robin Williams: Tervezz batran! Scolar kiado, Bp., 2006
Szoboszlay Péter: A rajzfilm. Corvina, Bp.
The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999
The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000
Viragvolgyi Péter: A tipografia mestersége-szamitogéppel Tolgyfa Kiado, Bp., 1998

Oktato: Balogh Istvan
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