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OKTATAS CELJA / AIM OF THE COURSE

A tantargy altalanos célja és specifikus célkitiizései

A XXI. szdzad legfontosabb kommunikdcios formajanak alapjait képezO, a modern digitalis vildg képforméaiban jol
eligazodd, a jelen kor esztétikai és technikai kovetelményeinek megfelelni tudd, azt az alapvetd jartassag szntjén
felhasznani tudo, mobilis ismeretekkel rendelkezd szakemberek képzése.

Megismerkedni a komputergrafika, 2-3d-és animicio, képépités, digitdlis kiadvanyszerkesztés, fotd 4talakitds
formanyelvének jellemzdivel, alapvetd torvényszeriiségeivel, alkotdi munkaban valo felhasznalhatosagaval.

Az oOnmegvalositasi és kornyezetalakitdsi folyamatokba beépiteni esztétikailag magas szintli, a modern tarsadalmi
elvarasokkal parhuzamban 1évo, a digitdlis média teliesitoképességének megfeleld, objektiv értékitéletet és gyakorlati
tapasztalatokra alapozott tajékozottsagot.

TANTARGY TARTALMA / DESCRIPTION

A tantargy tartalma

Az uj képformak helye szerepe, felhasznalhatdsaga, esztétikuma a modern vizualis kommunikacioban.

A szamitdgépes grafika elektronikus képformamak fobb sajatossdgai.

2 ¢és 3dimenzios animacid, sajatossagai, fobb teriiletei, jellemzd szoftverek specifikumai.

Az elektronikus és nyomtatott média teriiletei, szakmai jellegzetességei, gyakorlati hattere.

A vektorgrafikus, kiadvanyszerkeszt0, fotomanipulacios programok fajtai, sajatossagai.
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A szamitdgépes grafika alapjai. A vektorgrafikus képforma sajatossagai.

A kezelofeliilet attekintése. Egyszerii objektumok 1étrehozasa, méretezes, forgatas.

Szintan. A szinez€s lehetdségeil. Kompozicio létrehozasa kotott méretli keretben.

Osszetett mitveletek, munkdlatok alakzatokkal, gorbékkel, rétegekkel, lencsékkel, szovegtipusokkal.

A szamitdgépes kiadvanyszerkesztés, tipografia, esztétikai és szakmai alapjai, elmélet és gyakorlata.

A digitalis képmanipulaci6 lehetdségei, elmélet és gyakorlat. Fotomanipuldcids program alapjai, kép-atalakitasi lehetségei.

Tipografiai eszkozok, kompozicids képépitd elemek, torvényszeriiségek haszndlata: plakat, kiadvany, névijegy, meghivo,
embléma, logo tervezése, kivitelezése. Konyvboritd, belsé oldalpar tervezése, tordelése. Kiilonbozé forrasokbdl szarmazo
fényképek szerkesztése, atalakitasa.

On4ll6 szamitogépes grafika létrehozdsa, a médiumok sajatos kifejezd nyelvére alapozott produkciok készitése.

Animacio. A rajzfim készités.

SZAMONKERESI ES ERTEKELESI RENDSZERE / ASSESMENT'S METHOD

Tantargyi kovetelményrendszer

A hallgato ismerje a XXI. szdzad korszer( vizudlis informaciohordozoit; szerezzen jartassdgot a szamitdgép hasznalatdban.

Rendelkezzen a kivitelezéshez sziikséges alapvetd technikai, szervezési, esztétikai ismeretekkel és képességekkel Legyen
képes grafikai és fotomanipuldcids programokat alapszinten kezeli.

Legyen tisztaban a digitalis képalkotas esztétikai €s technikai tulajdonsagaival.

Legyen képes felismerni a kortars miivészet szakirdnyu alkotdsaiban rejlo objektiv alkotdi értékeket.

Az alairas feltétele: Meg kell tagadnia a tantargy félévi alairasat, ha egy tantargybol a hallgato — igazolt és igazolatlan —
hianyzasai meghaladjak a szorgalmi id6szak egyharmadara es6 draszamot.

Az érdemjegy feltétele: A félév feladatainak hidnytalan elvégzése.

KOTELEZO IRODALOM / OBLIGATORY MATERIAL
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Irodalomjegyzék

Amy Dempse: A modern miivészet torténete, Képzémiivészeti Kiado, 2003

ARTODAY. Edward Lucie-Smith, Phaidon, 2003

Balazs Béla: A film. Gondolat, 1964

Bevezetés a vizudlis kommunikacié tanitdsaba. Szerk.: Karpati Andrea. Nemzeti Tankonyvkiado Rt. Bp., 1995
Bir6 Ivett: A film formanyelve. Gondolat, Bp., 1964

Bob Godfrey Anna Jackson: Csinalj magad animaciés filmet! Pannonia filmstudio, Bp., 1981

David Bann: Nyomdai megrendelok kézikonyve Scolar kiadd, Bp., 2007

David Jury: Mi az a tipografia? Scolar kiado, Bp., 2007

Deke McClelland: Photoshop CS Biblia I-I1. Kiskapu Kft. 2005

Enekes Ferenc: A kiadvanyszerkesztés 3. Novella Konyvkiado és Konyvkereskedelmi K ft. Bp.. 2002

Hartai Laszlo-Muhi Klara: Mozgoképkultura €s médiaismeret tankonyv. Korona, Bp., 1998

Kiraly Jend: Mégikus mozi. Korona, Bp., 1998

K 8halmi Mariann Tiinde, K 8halmi Eva: Corel Draw X3 2006. ComputerBooks Kft.

Kocsor Laszlo: A szamitogépes animacid TAN-GRAFIX kiado Kft, Bp., 1997

Kocsor Laszlo: A videofim készités TAN-GRAFIX kiadd Kft, Bp., 1997

Mark Tribe/ Reena Jana: Uj média- miivészet Taschen/Vince, Bp., 2007

Radics Vilmos: K épszerkesztés, sajtofotd. Magyar Ujsagirok Orszagos Szovetsége, Bp., 1976

Radics Vilmos-Ritter Aladar: Lapszerkesztés, tipografia. Magyar Ujsagirok Orszagos Szovetsége, Bp., 1976

Robin Williams: Tervezz batran! Scolar kiado, Bp., 2006
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Szoboszlay Péter: A rajzfim. Corvina, Bp.

The art and Science of Digital Compositing. Ron Brinkmann. Morgan Kaufmann Publishers, 1999

The art of Maya. T. Hawken et al. Alias/Wavefront Education, 2000

Viragvolgyi Péter: A tipografia mestersége-szamitogéppel. Tolgyfa Kiadd, Bp., 1998
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